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ABSTRAK

Penggunaan teknologi dalam dunia pendidikan sangat membantu
khususnya efektifitas dan efisiensi kerja bisa lebih maksimal. Konsep pendidikan
yang sudah mulai banyak diimplementasikan pada saat ini adalah e-learning. E-
learning merupakan sistem pendidikan yang memanfaatkan teknologi informasi
yang mendukung dalam proses pembelajaran. Terdapat berbagai jenis aplikasi ujian
online yang digunakan dalam e-/earning, jenis soal ujian online pada umumnya
berupa pilihan ganda namun masih belum bisa memberikan penilaian secara
otomatis untuk soal jawaban uraian esai. Hal ini berdampak pada kualitas penilaian
menurun dan tidak bersifat objektif. Dalam Penelitian ini dibuatlah sistem
Automated Essay Scoring menggunakan metode Natural Language Processing dan
Text Mining dengan preprocessing text berupa tokenisasi, stopword dan stemming.
Hasil penelitian menunjukkan sistem ini menghasilkan nilai yang konsisten dan
mampu melakukan proses penilaian otomatis dengan baik jika dipengaruhi oleh
kata kunci dan persamaan dari kata kunci yang kompleks. Hal ini membuktikan
bahwa sistem tersebut mampu mendekati pola penilaian human raters.
Kata kunci : E-learning, Natural Language Processing, Text Mining. Automated

Essay Scoring , Tokenisasi, Stopword, Stemming.
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ABSTRACT
The use of technology in the world of education really helps the effectiveness
and efficiency of work can be maximized. The concept of education that has begun
to be widely implemented at this time is e-learning. E-learning is an education
system that supports information technology that supports the learning process.
There are various types of online exam applications used in e-learning, the types of
online exam questions are generally multiple choice but cannot provide automated
questions for essay answer questions. This has an impact on declining quality and
is not objective. In this study an Automatic Essay Scoring system was created using
the Natural Language Processing and Text Mining method with preprocessing texts
that contain tokenization, stopword and stemming. The results showed that this
system produced consistent values and was able to perform automated processes
well if requested by keywords and equations of complex keywords. This proves that

the system supports the pattern of assessment of human raters.

Keywords: E-learning, Natural Language Processing, Text Mining. Automated

Essay Scoring, Tokenization, Stopword, Stemming.
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DAFTAR SIMBOL

Table 1 Simbol Use Case Diagram

No

Gambar

Nama

Keterangan

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi

dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan  mempengaruhi  elemen  yang
bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri (independent).

Generalization

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek

yang ada di atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber

secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik yang diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara objek

satu dengan objek lainnya.

xxii




xxiii

Mespesifikasikan paket yang menampilkan

7 System sistem secara terbatas.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
8 Use Case ditampilkan sistem yang menghasilkan

L2
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor
Table 2 Simbol Class Diagram

No | Gambar | Nama Keterangan

Hubungan dimana objek anak (descendent)

berbagi perilaku dan struktur data dari
1 Generalization

objek yang ada di atasnya objek induk

(ancestor).

Himpunan dari objek-objek yang berbagi
2 Class

atribut serta operasi yang sama.

Apa yang menghubungkan antara objek
3 Association

satu dengan objek lainnya
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Table 3 Simbol Sequence Diagram

No | Gambar Nama Keterangan
Menggambagrkan orang yang sedang
1 % An Actor ' ' '
berinteraksi dengan sistem
) | LifeLine Objek entity, antarmuka yang saling
| berinteraksi.
Spesifikasi dari komunikasi antar objek
3 H—DD Message yang memuat informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar objek
4 Message yang memuat informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi
Menggambarkan hubungan kegiatan yang
5 Q Entity Class .
akan dilakukan
Boundary Menggambarkan sebuah penggambaran
‘ }_O Class dari form
Table 4 Simbol Activity Diagram
No | Gambar Nama Keterangan
Memperlihatkan ~bagaimana masing-
1 C] Actifity masing  kelas  antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
2 Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
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Actifity Final | Bagaimana  objek  dibentuk  dan
3 ®
Node dihancurkan

Sebuah kejadian yang memicu sebuah
4 5 Transition state objek dengan cara memperbaharui

satu atau lebih nilai atributnya

Memisahkan organisasi Dbisnis yang
5 Swimlime bertanggung jawab terhadap aktivitas

yang terjadi

Table 5 Simbol Flowchart

No | Gambar Nama Keterangan

Simbol yang menunjukkan pengolahan
1 Process

yang dilakukan komputer
2 - Arus/Flow Penghubung antara prosedur/ proses

Simbol untuk permulaan atau akhir darti
: @ ferminat suatu program

Simbol yang menyatakan proses input dan
4 E Input-Output | output tanpa tergantung dengan jenis

peralatannya

Simbol yang menyatakan input berasal dari
5 |j Document dokumen dalam bentuk kertas atau output di

cetak dikertas
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Simbol

Simbol yang menunjukkan pengolahan
manual

yang tidak dilakukan oleh komputer
Operation

Memisahkan organisasi bisnis  yang
Swimlime bertanggung jawab terhadap aktivitas yang

terjadi




