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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun Aplikasi Pemesanan 

Makanan dan Minuman Berbasis Website dengan menggunakan teknologi PHP dan 

MySQL. Aplikasi ini ditujukan untuk meningkatkan efisiensi dalam penjualan 

produk pada angkringan. Industri makanan dan minuman semakin mengadopsi 

teknologi berbasis web, yang telah terbukti memudahkan proses pemesanan dan 

pembayaran, meningkatkan produktivitas, dan meningkatkan kepuasan pelanggan. 

Dengan menggantikan menu fisik dengan e-menu, aplikasi ini memberikan 

manfaat bagi pemilik bisnis dengan pengelolaan pesanan yang lebih efisien dan 

integrasi dengan manajemen inventaris dan pemrosesan pembayaran. Pendekatan 

Waterfall Model digunakan dalam pengembangan aplikasi ini, dengan teknologi 

berbasis PHP dan database MySQL, serta pengujian perangkat lunak. 

Implementasi aplikasi ini diharapkan akan meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas dalam proses pelayanan dan penjualan pada angkringan, memberikan 

nilai tambah dalam persaingan industri makanan dan minuman di era digital saat 

ini. 
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