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ABSTRAK 

 

Aplikasi Eventeer berbasis Mobile adalah sebuah perangkat lunak yang 

dikembangkan untuk mengelola event dan komunitas. Saat ini, PT Telkom Indonesia - 

Digital Amoeba menghadapi tantangan dalam mengakses beberapa fitur aplikasi yang 

belum optimal. Oleh karena itu, diperlukan sebuah revamp untuk meningkatkan 

kualitas dan aksesibilitas fitur-fitur tersebut. Tujuan dari revamp ini adalah untuk 

mempermudah pengguna dalam mengakses berbagai fitur di aplikasi Eventeer serta 

melakukan perbaikan dan penambahan fitur untuk mengoptimalkan pengalaman 

pengguna. Metode yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah metode 

Design Thinking.Beberapa peningkatan yang diharapkan termasuk revamp pada media 

learning dengan penambahan artikel, perbaikan tata letak keseluruhan, serta 

penambahan fitur pencarian, pengurutan, dan penyaringan. Dengan demikian, revamp 

Eventeer media learning ini bertujuan untuk memberikan pengalaman pengguna yang 

lebih baik dan meningkatkan kinerja dan fungsionalitas aplikasi secara keseluruhan. 
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ABSTRACT 

 

The Eventeer Mobile-based application is a software developed to manage 

events and communities. Currently, PT Telkom Indonesia - Digital Amoeba faces 

challenges in accessing some application features that are not yet optimal. Therefore, 

a revamp is needed to improve the quality and accessibility of these features. The goal 

of this revamp is to facilitate users in accessing various features in the Eventeer 

application and to make improvements and additions to optimize the user experience. 

The method used in designing this application is Design Thinking. Some expected 

enhancements include revamping the media learning section by adding articles, 

improving the overall layout, and adding search, sorting, and filtering features. Thus, 

the revamp of Eventeer media learning aims to provide a better user experience and 

enhance the overall performance and functionality of the application.Keywords: 

Eventeer, Mobile, programming, Design Thinking 
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