ABSTRAK

Game Edukasi adalah salah satu jenis media yang digunakan dalam  memberikan pengajaran yang berupa permainan dengan tujuan untuk merangsang kreatifitas dan meningkatkan konsentrasi melalui media yang menarik. Pengertian ini tentu saja mengidentifikasikan bahwa game edukasi bertujuan untuk menunjang proses belajar mengajar dengan kegiatan  yang menyenangkan dan lebih kreatif.
Pada pembahasan kali ini, game edukasi mengambil topik tentang alat musik tradisional yang akan dikenalkan pada anak-anak  dengan tujuan mengenal alat musik tradisonal baik bentuk alat musik tradisional maupun bagaimana cara memainkannya. 
Pada tugas akhir ini, penulis membuat sebuah aplikasi game edukasi yang dapat digunakan melalui smartphone yang berbasis android dengan tujuan mengenalkan nama-nama alat musik tradisional yang didukung dengan fasilitas gambar yang akan membantu dengan mudah mengingat bentuk alat musik tersebut.
Proses pembuatan aplikasi ini menggunakan Unity sebagai pembuatan aplikasi, CorelDraw x5 sebagai pendukung dalam manipulasi gambar. 
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ABSTRACT

[bookmark: _GoBack]Educational Games is one of the types of media used in providing game instruction in order to stimulate creativity and increase concentration through interesting media. Which is the educational game aims to support the learning process with fun activities and more creative.
In the discussion this time, educational games take the topic of traditional musical instruments that will be introduced to children with the aim of knowing traditional musical instruments both the form of traditional musical instruments and how to play it.
In this final essay, the writer make an educational game application that can be used through smartphone especially for android, with the aim of recognize the names of traditional musical instruments supported with the facility of drawing and that will be helpful for a user to remembering  of the traditional musical instruments an easy .
The process of making this application using Unity as an application, CorelDraw x5 as a supporter in image manipulation. This Educational Game can run on the Android operating system and can run well.
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