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KATA PENGANTAR 

Dengan mengucapkan Alhamdulillah segala puji dan syukur saya panjatkan atas 

kehadirat Alloh SWT, karena berkat rahmat dan hidayah-Nya penyusunan Tugas Akhir 

yang berjudul “PEMBUATAN APLIKASI AUGMENTED REALITY BELAJAR 

MENGENAL HEWAN TERNAK BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN 

UNITY TK DHARMA KARTIKA” ini dapat diselesaikan guna memenuhi salah satu 

persyaratan dalam menyelesaikan pendidikan pada Jurusan D3 Teknik Informatika 

Universitas Sangga Buana YPKP Bandung. 

Perjalanan panjang telah saya lalui dalam rangka perampungan penulisan Tugas Akhir  

ini. Banyak hambatan yang dihadapi dalam penyusunannya, namun berkat kehendak-

Nyalah sehingga saya berhasil menyelesaikan penyusunan Tugas Akhir ini. Oleh 

karena itu, dengan penuh kerendahan hati, pada kesempatan ini patutlah kiranya saya 

mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Dr. H. Asep Effendi, S.E., M.Si. selaku Rektor Universitas Sangga Buana 

YPKP. 

2. Peti Savitri, S.T., M.T. selaku Ketua Program Studi D3 Teknik Informatika 

Universitas Sangga Buana YPKP. 

3. Fitri Sya’bandyah, S.Kom., M.Kom. selaku pembimbing tugas akhir. 

4. Orang Tua dan keluarga yang selalu membimbing, mendo’akan, dan 

memberikan dorongan baik moril juga materil. 

5. Kepada TK DHARMA KARTIKA. Terima kasih telah mengijinkan saya untuk 

melakukan penelitian dan membantu penulis selama penelitian. 

6. Segenap dosen pengajar pada Fakultas Teknik Universitas Sangga Buana 

YPKP Bandung atas ilmu,pendidikan, dan pengetahuan yang telah diberikan 

kepada saya selama duduk dibangku kuliah. 
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7. Segenap staf pegawai Fakultas Teknik yang telah banyak membantu saya 

selama ini. 

Akhir kata, saya mengharapkan Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat. Saya pun 

berharap semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat dan semoga Allah SWT memberi 

lindungan bagi kita semua. 

Bandung 15, Agustus 2019 

 

ANASTASYA GRISELDA MAHARANI PUTRI 

 


