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ABSTRAK 

Febrye Hasnan  Boenari 

20131717003 

APLIKASI KITAB KUNING DIGITAL DAN JADWAL SHALAT BERBASIS 

ANDROID 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mempermudah orang-orang mengetahui ilmu 

pada kitab digital dan dapat mengetahui jadwal shalat. Populasi penelitian ini 

adalah seluruh umat islam. Dalam pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan metode 

perancangan menggunakan waterfall, Analysis, Program Design, Coding, Testing, 

Maintenance. Alat bantu yang dipakai adalah software Android Studio dan Corel 

Draw X7 sebagai alat untuk membuat aplikasi ini. Dalam pembuatan aplikasi ini 

pembuat berharap agar aplikasi ini dapat bermanfaat dikemudian hari sebagai salah 

satu alat bantu dalam pembelajaran kitab kuning. 

 

Kata kunci : Pendidikan agama islam, android, kitab kuning, jadwal shalat. 
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ABSTRACK 

Febrye Hasnan  Boenari 

20131717003 

APLIKASI KITAB KUNING DIGITAL DAN JADWAL SHALAT BERBASIS 

ANDROID 

 

The purpose of this research is to make it easier for people to know the knowledge 

of digital books and to know prayer schedules. The population of this research is 

all Muslims. In making this application, the design method uses waterfall, analysis, 

program design, coding, testing, maintenance. The tools used are the Android 

Studio software and Corel Draw X7 as a tool for creating this application. In making 

this application the maker hopes that this application can be useful in the future as 

one of the tools in learning the yellow book. 

 

Keywords: Islamic education, android, yellow book, prayer schedules. 
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