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ABSTRAK

Absensi siswa mengacu pada partisipasi fisik dan psikologis dan partisipasi
siswa dalam kegiatan sekolah dalam waktu efektif sekolah. Mengingat pentingnya
makna kehadiran, kita membutuhkan alat untuk mengelola proses kehadiran agar
lebih akurat dan efisien. Absensi siswa pada SMK Karya Perjuangan Cipongkor ini
dilakukan seperti kebanyakan sekolah pada umumnya dimana siswa akan di absen
ketika sudah masuk kedalam kelas. Rekapitulasi kehadiran dilakukan secara
manual, dihitung berdasarkan catatan kehadiran yang sudah dilakukan. Informasi
kehadiran siswa akan dilaporkan ke wali siswa. Dalam hal ini orang tua siswa
tersebut tidak akan mengetahui apakah anaknya benar-benar datang ke sekolah atau
tidak. Terjadi kesalahan dalam meghitung tingkat kehadiran masuk, sakit, izin dan
tanpa keterangan. Dan sering terjadi pemalsuan surat izin ketidak hadiran yang
biasa dilakukan siswa tanpa sepengetahuan orang tua/ wali mereka. Disinni peneliti
membuat Aplikasi sistem absensi SMK Karya Perjuangan Cipongkor
menggunakan fingerprint terintegrasi SMS Gateway dirancang menggunakan
metode pengembangan waterfall dengan pemodelan UML ( Unified Modeling
Language ) di buat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MYSQL sebagai

databasenya.

Kata kunci : Sistem Absensi, Fingerprint, SMS Gateway, UML, PHP, MYSQL
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ABSTRACT

Student attendance refers to physical and psychological participation and
student participation in school activities within the effective school time. Given the
importance of the meaning of attendance, we need tools to manage attendance
processes to be more accurate and efficient. Student attendance at SMK Karya
Perjuangan Cipongkor is carried out like most schools in general where students
will be absent when they enter the classroom. Attendance recapitulation is done
manually, calculated based on the attendance records that have been made. Student
attendance information will be reported to the student's guardian. In this case the
parents of these students will not know whether their children really come to school
or not. An error occurred in calculating the level of attendance, sickness, permission
and no information. And often there is falsification of absentee licenses, which is
usually done by students without the knowledge of their parents / guardians. Here,
the researcher made the attendance system application of SMK Karya Perjuangan
Cipongkor using an integrated fingerprint SMS Gateway designed using the
waterfall development method with UML (Unified Modeling Language) modeling
made using the PHP programming language and MY SQL as the database.

Keywords: Attendance system, Fingerprint, SMS Gateway, UML, PHP,
MYSQL
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